表A10-1 專業理論課程綱要表
	系科名稱：  工業工程與管理系  

	科目名稱：創意思考訓練
英文科目名稱：The Training of Creative Thinking

	學年、學期、學分/時數：
	第二學年、第二學期、2學分、2小時

	先修科目或先備能力： 無

	教學目標：
	1. -讓學生暸解創造力的指標、訓練方式以及創意問題解決模式之架構-(知識)

2. -具備系統思考的分析技巧-(技能)

3. -以系統思考方式探索問題-(態度)

4. -將所學應用於日常生活中-(其他)

	教材大綱：

	單元主題
	內容綱要
	參考節數
	備註

	創造力指標
	1.流暢力；2.變通力；3.獨創力；4.精密力；5.敏覺力
	2
	

	創意思考教學模式
	1.問；2.想；3.作；4.評
	2
	

	創造力訓練
	1.組隊(創意團隊)；2.創造思考歌；3.創造力訓練遊戲
	6
	

	創意思考技法-

六三五法  
	1.六人一組；2.三個想法；3.五次循環；4.分類；5.命名；6.構圖
	4
	

	創意思考技法－
六頂思考帽法
	1.白帽思考法；2.黑帽思考法；3.紅帽思考法；4.黃帽思考法；5.綠帽思考法；6.藍帽思考法
	2
	

	創意思考技法－
六雙行動鞋
	1.灰色運動鞋；2.橘色橡皮靴；3.深藍海軍鞋；4.棕色便鞋；5.粉紅色拖鞋；6.紫色馬靴
	2
	

	創意思考技法—

七何法
	1.為何；2.何事；3.何人；4.何時；5.何地；6.如何；7.何價
	2
	

	創意思考技法—

列舉法
	1.缺點列舉；2.優點列舉；3.希望列舉
	2
	

	創意思考技法—

心智圖法
	1.定主題；2.畫主幹；3.畫支幹；4.美化心智圖
	4
	

	創意思考遊戲—

結合顏色管理的排列組合數字卡遊戲
	1.3×3數字卡遊戲；2.4×4數字卡遊戲；3. 5×5數字卡遊戲；4. 9×9數字卡遊戲
	4
	

	創意思考遊戲—

啤酒遊戲
	1.遊戲流程介紹；2.遊戲實作；3.分組討論
	6
	

	
	
	
	

	檢核項目
	是否符合

	1.是否將科目名稱、上課時數及學分數填入本表.

2.是否將教學目標、綱要名稱或單元名稱填入表.

3.所填入的行業知能是否有考慮學生學習的順序性、邏輯性、連貫性、
完整性.

4.除了表A6所敘述的行業知能，是否有考慮到其他的知能，以成為一
門完整學科
	是(  否(
是(  否(
是(  否(
是(  否(


